ZAPRASZAMY DO WZIECIA UDZIALU W KONKURSIE INTERNETOWYM ,, ARCYMISTRZ MNOZENIA”
Najwazniejsze informacje o konkursie:

1. Udziat w konkursie jest bezptatny
2. Termin: 05.10.2020-17.10.2020

3. Konkurs rozgrywany jest w 5 kategoriach:

ALFA - klasy IV i mtodsi (szkoty z Polski), rocznik 2010 i mtodsi (szkoty spoza Polski)

BETA - klasy V i VI (szkoty z Polski), rocznik 2008 i 2009 (szkoty z zagranicy)

GAMMA - klasy VII i VIII (szkoty z Polski), rocznik 2006 i 2007 (szkoty z zagranicy)

TEACHER - nauczyciele, koordynatorzy, dyrektorzy szkoét biorgcych udziat w SDTM

OPEN - uczniowie szkét ponadpodstawowych bioracych udziat w obchodach SDTM oraz rodzice
uczniow uczeszczajacych do szkét, ktdre biorg udziat w SDTM

4. Zadania konkursowe to: famigtéwki matematyczno-logiczne, ktére wymagajg od uczestnikow
logicznego myslenia oraz umiejetnosci w zakresie mnozenia i dzielenia liczb.

5. Harmonogram

Rejestracja - 29.09-5.10.2020

I ETAP - eliminacje - 5-7.10.2020

Ogtoszenie wynikdw I ETAPU - 12.10.2020

Finat - 17.10.2020, godz. 9:00 (7:00 UTC)
Ogtoszenie wynikow finatu - 18.10.2020, godz. 12:00

6. Jak sie ZAREJESTROWAC?

KROK 1. Zgtoszenie szkoty do konkursu.

Szkote do konkursu zgtasza koordynator szkolny SDTM na stronie: REJESTRACIA SZKOLY DO
KONKURSU ONLINE . Po zgtoszeniu szkoty koordynator otrzymuje 5 KODOW (oddzielny kod dla
kazdej kategorii).

KROK 2. Przekazanie KODOW uczestnikom konkursu.

Koordynator przekazuje uczestnikom KOD umozliwiajgcy zarejestrowanie sie do konkursu (kazda
kategoria ma oddzielny KOD). Bardzo wazne jest, aby koordynator przekazywat KOD wiasciwy dla
danej kategorii. Zarejestrowanie sie w niewfasciwej kategorii moze skutkowaé wykluczeniem
uczestnika z konkursu.

KROK 3. Zalozenie konta uczestnika.

Kazdy uczestnik wchodzi na strone rejestracji i wprowadza KOD, ktory otrzymat od
nauczyciela. Nastepnie zaklada indywidualne konto uczestnika, podajqc swéj adres
mailowy, klase, rocznik oraz imie i nazwisko.

Ucznidéw muszg rejestrowad rodzice, korzystajac z koddw:

ALFA Kkl. 4 i mtodsi kod: FVBZ lub link https://wmtday.org/pl/app/contest/register/fvbz

BETA KL. 5-6 kod: HOAZ lub link https://wmtday.org/pl/app/contest/register/hoaz

GAMMA KL. 7-8 kod: DVXB lub link https://wmtday.org/pl/app/contest/register/dwxb

TEACHER kod: BXIU lub link https://wmtday.org/pl/app/contest/register/bxiu



https://wmtday.org/pl/app/contest/register/fvbz
https://wmtday.org/pl/app/contest/register/hoaz
https://wmtday.org/pl/app/contest/register/dwxb
https://wmtday.org/pl/app/contest/register/bxiu

7. Przebieg I ETAPU (ELIMINACII)

Etap ten trwa 3 dni (od 5.10.2020, godz. 12:00 do 8.10.2020, godz. 12:00).

Kazdego dnia uczestnicy loguja sie na swoje konto i pobierajg (w pliku pdf) zestaw sktadajacy sie
z 6 zadan (kazda kategoria ma swdj zestaw). Uczestnicy majg 24 godziny na ich rozwigzanie i
przestanie odpowiedzi.

Odpowiedzi do zadan nalezy przesyta¢ za pomocg formularza on-line dostepnego na stronie
konkursu.

Przy kazdym zadaniu podana jest informacja o jego wartosci punktowej. Za kazdg poprawng
odpowiedzZ do zadania uczestnik otrzymuje punkty (tyle, ile wynosi jego wartosS¢ punktowa). Za
btedng odpowiedz do zadania uczestnik otrzymuje 0 punktdw.

Na podstawie tgcznej liczby punktéw zdobytych w etapie eliminacyjnym ustala sie kolejnos¢ miejsc
w poszczegolnych kategoriach: im wiecej punktdw, tym wyzsze miejsce. Do FINALU kwalifikujg sie
miejsca od 1 do 30.

8. Przebieg FINALU

Uczestnicy majg 90 minut na rozwigzanie zestawu zadan.

O kolejnosci miejsc w ramach finatu decyduje liczba zdobytych punktéw. W przypadku réwnej
liczby punktéw decyduje czas przestania odpowiedzi.

9. Nagrody

Za miejsca I-III (w kazdej kategorii) przyznawane sg medale, dyplomy, Karty Grabowskiego
"Tabliczka mnozenia", plecak i piornik.

Za miejsca IV-X (w kazdej kategorii) - dyplom, plecak i pidrnik.

10. Zadania beda publikowane w nastepujacych jezykach: polskim, angielskim i rosyjskim.



